Titolo: Codice

Realizzare siti Web con Adobe Dreamweaver CS6 UF 3.I

a catalogo
UF coerente con il Sistema Regionale delle qualifiche (SRQ)
Xsi [ ] No

Denominazione area professionale
Produzione multimediale

Denominazione qualifica di riferimento
Grafico multimediale

Unita di competenza di riferimento

UC1. Ideazione grafica prodotto multimediale

UC2. Progettazione tecnica componenti grafiche del prodotto
multimediale

UC 3. Sviluppo Layout grafico del prodotto multimediale

Capacita:

Essere in grado di

1.1 tradurre esigenze e bisogni del cliente in caratteristiche grafico-
comunicative del prodotto multimediale da sviluppare

1.2 valutare sintonia dell’architettura grafica ipotizzata con colori, logo e
grafica tradizionale del committente

1.4 valutare potenzialita espressive e comunicative delle diverse
versioni di layout grafico e strutturale

2.4 identificare procedure e istruzioni operative per I'aggiornamento e la
manutenzione dei materiali grafici sviluppati

3.1 utilizzare i principali software applicativi per lo sviluppo grafico

Conoscenze:

Caratteristiche e funzionalita di servizi e applicativi web based
Funzionalita e specifiche dei software di grafica ed animazione
computerizzata

Tecniche di strutturazione logica dei contenuti di pagine web (testate,
menu, footer, ecc.)

Principali problematiche relative alla pubblicazione, gestione ed
aggiornamento di siti web

Sono previste, come requisiti in ingresso, conoscenze attinenti la
Qualifica di riferimento?

Xsi [ INo

Requisiti in ingresso:

Essere in grado di utilizzare un Pc, gestirne le periferiche e gli aspetti
hardware; conoscenza del linguaggio tecnico in inglese orientato
all'informatica.

Risultato atteso:

Al termine del corso i partecipanti avranno acquisito le competenze
necessarie alla progettazione, creazione e al mantenimento di un sito
web, mediante il software adobe dreamweaver. Saranno in grado
inoltre di realizzare singole pagine con adobe dreamweaver cs4 e siti




web articolati composti da piu pagine, organizzando i materiali
necessari alla realizzazione, integrando i contenuti multimediali alla
struttura base del sito, scegliendo la modalita di impaginazione piu
appropriata, testando validita del codice e corretta visualizzazione su
piu browser, pubblicando e facendo manutenzione al sito su un server
remoto.

Contenuti:
« Il linguaggio html
« Interfaccia e layout di lavoro
e Creare un sito web
e Lavorare nella finestra del documento
e Lavorare con il testo e con le immagini
« Impaginazione con I'html
e Il linguaggio css
 Impaginazione con i css
» Raccogliere dati tramite i moduli
« Incorporare elementi multimediali
e Pianificare il sito
« Interattivita mediante comportamenti e widget spry
+ Test e manutenzione di un sito

Metodologie e modalita formative:
X]Lezioni Frontali

[]Simulazioni

[_JAnalisi di caso

DXEsercitazioni in sedi attrezzate
LJAIFO e

Metodologie e strumenti di Valutazione:
[ Test a risposta chiusa

[ ISimulazioni

XProva pratica in situazione

Durata:
30 Ore




